UNITED CUP

Spelklasser
Flickor 2009 och Pojkar 2009 spelar 11 mot 11. Efter gruppspel vidtar cupspel.
Flickor 2011 och Pojkar 2011 spelar 9 mot 9. Efter gruppspel vidtar cupspel.

Tavlingsregler

Flickor och pojkar fodda 2011

Gruppspel: 3 matcher
> Gruppettan gar till A-slutspel
> Grupptvaan gar till B-slutspel
> Grupptrean gar till C-slutspel
> Gruppfyran gar till D-slutspel

Om tva lag i samma grupp efter gruppspelets slut har samma antal poang och samma antal gjorde
och inslappta mal utses segrare enligt féljande:

1. Vid samma antal poéang och samma malskillnad, t.ex. 3-1 och 4-2 eller 3-3 och 4-4 placeras
det lag framst som gjort flest antal mal.

2. Om tva lag har samma antal poang och samma antal gjorda mal och inslappta mal raknar
segraren i det inbordes motet som forst placerad. Har matchen slutat oavgjort utses segraren
genom lottning

3. Om tre eller fyra lag har samma antal poang samt gjorda och inslappta mal faststalls
rangordningen forst genom inbdrdes moéten dar eftergenom lottning.

Flickor och pojkar fodda 2009

Gruppspel: 3 matcher
> Placering 1 och 2 gar till A-slutspel
> Placering 3 och 4 gar till B-slutspel

Om tva lag i samma grupp efter gruppspelets slut har samma antal poang och samma antal gjorde
och inslappta mal utses segrare enligt féljande:

4. Vid samma antal poang och samma malskillnad, t.ex. 3-1 och 4-2 eller 3-3 och 4-4 placeras
det lag framst som gjort flest antal mal.

5. Om tva lag har samma antal podang och samma antal gjorda mal och inslappta mal raknar
segraren i det inbérdes motet som forst placerad. Har matchen slutat oavgjort utses segraren
genom lottning

6. Om tre eller fyra lag har samma antal poang samt gjorda och inslappta mal faststalls
rangordningen forst genom inbdrdes méten dar eftergenom lottning.

Speltid
Spelas enligt reglerna for 11 mot 11 i S:t Eriks-Cupen 2022. Dock &r matchtid 2*25 minuter
Spelas enligt reglerna for 9 mot 9 i S:t Eriks-Cupen 2022. Dock ar matchtid 3*15 minuter

Straffsparkstavling



Varje lag skjuter véxelvis 5 straffsparkar vardera med olika spelare. Ar det fortfarande oavgjort
fortsatter lagen att skjuta straffar, en straffspark i taget med nya spelare tills avgorande sker.
“Retur” &r inte tillaten i straffsparkstévling. Boll som traffar malramen och dr pa vig fran mélet
raknas som missad liksom vid malvaktsparad.

Antal spelare och avbytare
11 mot 11 klassen: 11 spelare + 7 avbytare
9 mot 9 klassen: 9 spelare + 7 avbytare

S.k. fria byten géller. Byten far goras under spelets gang utan domarens avblasning. Utbytt spelare
far aterinsattas i spelet. Vid byte av malvakt ska spelet vara avblast och bytet ska anmalas till
domaren. Alla byten ska ske vid mittlinjen eller inom tekniska omradet om sadant finns. Den
spelare som ska ersattas ska ha lamnat planen innan avbytaren far intrada.

Utvisning (rott kort):

Vid rott kort far laget spela med en spelare mindre under resterande matchen. Den utvisade spelaren
maste lamna spelplanens narhet och det tekniska omradet. Den utvisade spelaren ar avstangd i
lagets kommande match. Vid grov utvisning ar spelaren automatiskt avstangd i lagets kommande
match och tavlingsledningen beslutar om eventuell fler matchers avstangning. Alla utvisade spelare
rapporteras till Stockholms Fotbollférbund.

Spelplaner
Samtliga matcher kommer spelas pa konstgras.

Bollstorlek
11vs11 --> Storlek 5
9vs9 --> Storlek 4

Speltid

11 mot 11 klassen &r speltiden 2x25 minuter

9 mot 9 klassen ar speltiden 3x15 minuter

Paus mellan matcherna om 5 minuter

Paus mellan halvlekar om 5 minuter

Matchstart sker prick varje heltimme

Alla lag ska vara omkladda och féardiga vid sin plan i god tid innan matchens bérjan.
Hélsning (tack for god match) sker efter match.

Representations

Spelare far representera endast ett lag i varje aldersgrupp. Det &r alltsa tillatet for en spelare att
representera sin forening i flera aldersklasser. Spelaren ska da vara upptagen pa varje lags
spelarforteckning. Flickor far spela i pojkklasserna.

Domare
Forbundsutbildade ungdomsdomare kommer att anvéandas.

Aldersdispens
Automatisk dispens for tva dverariga i varje lag.
Hogst halften av spelarna i ett lag far vara underariga.

Spelarforteckning
Innan lagets forsta match maste spelarforteckningen registreras via respektive lags inloggning till
cupmanager. | och med upprattande av spelarforteckning intygar uppgiftslamnaren som



representant for sin forening att spelaren ar registrerad i féreningen, att ratt alder anges och darmed
ar behorig att spela enligt dessa tavlingsbestammelser.

Pa forteckningen anges namn, fédelsedatum och nummer pa matchtroja.

Lagledaren ansvarar for korrekt ifylld spelarforteckning. Spelarforteckningen kan kontrolleras i
efterhand och vid felaktiga uppgifter anméls féreningen och ledaren till respektive distriktsforbund.
Efter ansdkan godkénns kombinerade lag.

Praktisk information

Vid ankomst anmaler ni er ankomst till sekretariatet. Anmalan ska goras senast 45 minuter innan
lagets forsta matchstart.

Matchtroja ska vara numrerad. Om domaren bedomer att ena laget ska byta spelardrékt pa grund av
likhet i fa&rg med det andra lagets spelardrékt ska bortalaget byta. Alla lag skall ha med bortastéll
alternativt véastar som ar numrerade.

Samtliga spelare maste vara forsakrade.

Samtliga spelare maste bara benskydd.

Varje lag ar ansvarigt for sina supporters upptradande.

Varje lag garanteras tre matcher

Protest

Eventuella protester skall inlamnas till sekretariatet senast 4 minuter efter avslutad match. Protesten
ska goras skriftligt. Senare inlamnad protest lamnas utan avseende. Protestavgift 500 kronor
inbetalas samtidigt som protesten inlamnas. Avgiften aterfas om protesten godkanns. Protesten
behandlas av tavlingsledningen. Tavlingsledningens utslag kan inte dverklagas under cupens
genomfoérande.

Walk over och avbruten match

Lag som uteblir fran match férlorar matchen med 0-3 efter beslut av tavlingsledningen.
Tavlingsledningen kan redan efter forsta WO utesluta laget om sarskilda omstéandigheter foreligger
t.ex. avsiktligt WO for att gynna egna laget. Vid tva WO utesluts laget automatiskt. Om en match
inte kan starta eller den avbryts och inte kan fardigspelas beslutar tavlingsledningen om det ska
spelas vid annan tidpunkt och om de da ska spelas fran start eller aterupptas fran den tidpunkt
matchen avbrots eller om ett eller bada lagen forlorar matchen med 0-3.



