ETABLERAD 1968

TAVLINGSREGLER ESKILSCUPEN 2023

Spelklasser:

P17 - P15 och F17 - F15 spelar 11-manna. P/F14 - 13 spelar
9-manna. Efter gruppspel vidtar cupspel. P12 - P10, F12 - F10
spelar 7-manna. P/Fg - 8 spelar 5-manna i
sammandragsform, P/F 7 spelar 3-manna i
sammandragsform.

Spelform i 11- och 9-mannaklasserna:

Gruppspel: 3 matcher dir gruppetta och grupptvaa gar till
kvalspel om A/B slutspel. Ovriga lag till kvalspel om C/D
slutspel. Om tva lag i samma grupp efter gruppspelets slut har
samma antal poang och samma antal gjorda och insldppta mal
utses segrarna enligt foljande:

1. Vid samma antal podng och samma malskillnad,
t.ex. 3-1och 4-2 eller 3-3 och 4-4 placeras det lag framst som
gjort flest antal mal.

2,0m tv4 lag har samma antal podng och samma antal gjorda
och insldppta mal raknas segraren i det inb6érdes métet som
forst placerad. Har matchen slutat oavgjord utses segraren
genom lottning.

3.0m tre eller fyra lag har samma antal podng samt gjorda och
inslappta maél faststélls rangordningen forst genom inbordes
moten dar efter genom lottning.

Cupspel i 11- och 9-mannaklasserna:

Forsta delen i slutspelet 4r en s.k. kvalomgang. Denna avgor om
laget gér in i A eller B-slutspel (Gruppettor och grupptvéor)
resp. C- eller D-slutspel. (Grupptreor och gruppfyror). Alla lag
gér vidare frn kvalomgangarna.

Ev. femte placerade lag i gruppspelet gar direkt till D-slutspel.

I kval och slutspel kan match inte sluta oavgjord. Om match vid
speltidens slut dr oavgjord tillgripas straffsparkstivling.

Straffsparkstiivling:

Varje lag skjuter vaxelvis 5 straffsparkar vardera med olika
spelare. Ar det fortfarande oavgjort fortsitter lagen att skjuta
straffar, en straffspark i taget med nya spelare tills avgorande
sker. "Retur” &r inte tilliten i straffsparkstavling. Boll som
traffar malramen och dr pa vig frdn malet rdknas som missad
liksom vid malvaktsparad. Strafflaggning avgors pa separata
straffplaner.

Spelform i resultatlésa 7-mannaklasser:
Gruppspel: 3 matcher spelas forsta dagen. Resultat redovisas

inte offentligt. Infor dag 2 indelas i nya 4-lags grupper med
ambition att skapa sa jambordiga grupper som majligt. Detta
upprepas infor sondagen. Alla lag spelar 7-9 matcher pa tre
dagar. Resultat redovisas inte och ddrmed far alla matcher sluta
“oavgjort”.

Spelform i 5- & 3-mannaklasserna:
Spelas i grupper utan resultat. Alla lag spelar tre matcher. I

dessa klasser far malvakt ta upp bollen med handerna pa
bakatpass i spel eller vid sidlinjespark. Spelet sétts igdng
genom att malvakten rullar ut bollen. Mélvakten far &ven
rulla eller ldgga ner bollen till sig sjdlv och sl& en passning
pa marken, malvakten far ddremot inte kasta eller sparka ut
bollen. Mittlinje &r retreatlinje. Sidlinjespark, horna och
frispark utfors genom att driva eller passa bollen med fot
efter marken och forsvarande lag méste befinna sig minst

fem meter fran bollen. Mal far inte géras genom
direktskott/drivning in i mal utan maste ha vidrort med- eller
motspelare.

Inspark:

For 9- och 11-mannasklasserna giller foljande: Inspark sker
genom att spelare frdn malvaktens lag sparkar bollen fran valfri
plats inom straffomradet.

For 7-mannaklasserna géller foljande: Spelet sétts igdng genom
att malvakten rullar eller kastar ut bollen. Malvakten far dven
ldgga ner bollen till sig sjélv och sla en passning med f6tterna
langs marken. Bollen ar i spel nér den lamnat malvaktens hénder.
Om ett malvaktsutkast inte utfors korrekt ska det goras om.
For 3- & 5-mannaklasserna géller foljande: Mélvakten rullar ut
bollen till medspelare.

Spel till egen malvakt:

Det &r inte tillatet for malvakt att ta upp bollen vid bakatpass
forutom i 3- & 5-mannaklasserna. I 6vriga klasser ska indirekt
frispark tillimpas nir en mélvakt tar upp bollen med handerna
nér den spelats fran en medspelare i spelet eller direkt fran
inkast.

Offside:
Tillimpas inte i 7-mannaklasserna eller 5- & 3-mannaklasserna.

Varning: (gult kort):

Blir kvar pé plan. I 7-, 5- och 3-mannaklasserna skall domaren

i forsta hand prata med spelaren, ledaren ansvarar for att byta ut
spelaren och prata med denne. Vid upprepade forseelser kan
dock domaren varna eller visa ut spelaren.

Utvisning (rétt kort):

Vid rott kort i 3-,5- och 7-mannaklasserna far den utvisade
spelarens erséttas av en annan spelare sa att laget fortfarande far
spela med tre, fyra respektive sex utespelare. Dock far den
utvisade spelaren inte spela mer under matchen och ar samtidigt
avstiangd i nastkommande match. I 9- och 11-mannaklasserna
maéste den utvisade spelaren ldmna spelplanens nirhet och det
tekniska omradet. Spelaren far inte ersittas och ar avstangd
niastkommande match. Regel om malchansutvisning

géller i 9-manna och 11-mannaklasserna.

Retreatlinje:

I 5- och 7-mannaklasserna tillimpas regeln om retreatlinje. Vid
malvaktsutkast eller ndr malvakt fangar bollen i spel ska andra
laget backa till retreatlinjen och stanna dar tills bollen lamnat
maélvaktens hinder. I 5-mannaklasserna ar retreatlinjen mittlinjen
och i 7-mannaklasserna &r retreatlinjen sju meter fran mittlinjen
in pd malvaktens planhalva. Mélvakten rullar eller kastar ut
bollen. Denne far dven ldgga ner bollen till sig sjélv och sl& en
passning med fotterna. Nar bollen lamnar straffomradet far
motstédndaren gé framét.
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Spelyta:

11-mannaklasserna: ca 105 x 65 m.
9-mannaklasserna: ca 72 x 55m.
7-mannaklasserna: ca 55x 35 m.
5-mannaklasserna: ca 30 x20 m.
3-mannaklasserna: ca15x 10 m.

Mailstorlek:

P/F 17 - 14 spelar med 11-mannamal.
P/F 13 - 10 spelar med 7-mannamal.
P/F 9 - 7 spelar med 5-mannamal.

Bollstorlek:
P/F 17 - 14 storlek 5, P/F 13 - 10 storlek 4, P/F g - 7 storlek 3.

Speltid:

11-manna & 9-mannaklasserna ar speltiden 2 x 20
minuter.

7-mannaklasserna ar speltiden 2 x 15 minuter.

5- & 3-mannaklasserna ar speltiden 2 x 12 minuter.
Speltiden dr samma i gruppspel och slutspel.

For samtliga klasser giller 2 minuters paus mellan
halvlekarna.

Antal spelare:
Ilagets trupp (spelarforteckning) far anges fritt antal spelare.

Under varje match fir dock endast féljande anvindas:
3-mannaklasserna: 3spelare+ fritt antal avbytare.
5-mannaklasserna: 5spelare + frittantal avbytare.
7-mannaklasserna: 7 spelare + fritt antal avbytare.
9-mannaklasserna:g spelare + frittantal avbytare.
11-mannaklasserna: 11 spelare + sju avbytare.

S.k. fria byten géller. Byten far goras under spelets gang utan
domarens avblasning. Utbytt spelare far dterinsittas i spelet. Vid
byte av mélvakt ska spelet vara avblést och bytet ska anmalas till
domaren. Alla byten ska ske vid mittlinjen eller inom det tekniska
omradet om sidant finns. Den spelare som ska erséttas ska ha
lamnat planen in avbytaren fir intrada.

I resultatlsa 3-, 5- och 7-mannaklasserna tillimpas fyramalsregeln,
vilket innebar att ett lag som ligger under med fyra eller fler mal
far spela med en spelare mer 4n motstdndarna fram till att
stillningen ar lika.

Representation:

Spelare far representera endast ett lag i varje aldersgrupp. Det ar
alltsé tillétet for en spelare att representera sin férening i flera
aldersklasser. Spelaren ska da vara upptagen pa varje lags
spelarforteckning. Flickor far spela i pojkklasserna. I P17- och
F17-klassen tillimpas tredomarsystem.

Spelplaner:
Samtliga planer ar grésplaner eller konstgris. Vid dalig

véaderlek kan matcher flyttas till reservplaner pé gris eller grus.
Tévlingsledningen kan ocksa besluta att avgora match
genom straffsparkstéavling eller lottning.

Spelarforteckning:
Innan lagets forsta match maste spelarforteckningen registreras via

respektive lags inloggning till capmanager. I och med uppréattande av
spelarforteckning intygar uppgiftslimnaren som representant for sin
forening att spelaren ar registrerad for foreningen, att riatt lder
anges och darmed ar behorig att spela enligt dessa
tavlingsbestammelser.

P4 forteckningen anges namn, fodelsedatum och nummer pé
matchtrdja. Lagledaren ansvarar for korrekt ifylld spelarforteckning.
Alderskontroll utfors inte. Spelarforteckningen kan kontrolleras i
efterhand och vid felaktiga uppgifter anmals féreningen och ledaren
till respektive distriktsforbund. Efter ansokan godkdnns kombinerade
lag.
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Varning och utvisning:

Varning enligt Svenska FF:s regler, dock ackumuleras inte
varningarna fran match till match. Vid utvisning (dven
maélchansutvisning) ar den utvisade spelaren automatiskt
avstdngd en match och far inte delta i lagets nastkommande
match. Vid grov utvisning anméler domaren forseelsen till
tavlingsledningen som kan besluta om ytterligare bestraffning i
turnerings fortséttning, inkluderat slutspel. Vid avvisning av
ledare gller dven automatiskt avstdngning en match. Avvisning
av ledare anmals alltid till tdvlingsledningen. Tévlingsledningen
kan besluta om att anmaéla grov forseelse till respektive
distriktsférbund for ytterligare bestraffning.

Varje lag dr ansvarig for sina supportrar och medféljande. Vid
olampligt upptrédande av dessa kan laget bestraffas med
podngforlust, uteslutning eller anmdlan till distriktsférbund.

Protest:

Eventuella protester skall inlamnas till sekretariatet senast 45
minuter efter avslutad match. Protesten skall goras skriftligt.
Senare inlamnad protest ldimnas utan avseende. Protestavgift
500:- inbetalas samtidigt som protesten inldmnas. Avgiften
aterfas endast om protesten godkanns.

Protest behandlas av tavlingsledningen. Tévlingsledningen
utslag kan inte 6verklagas under cupens genomforande.
Overklagande i efterhand gors till Skanes Fotbollsforbunds
Téavlingskommitté.

Walk over och avbruten match:

Lag som uteblir fr&n match forlorar matchen med 0-3 efter beslut
av tévlingsledningen. Tavlingsledningen kan redan efter forsta
WO utesluta laget om sirskilda omsténdigheter foreligger t. ex
avsiktligt WO for att gynna egna laget. Vid tvA WO utesluts laget
automatiskt. Om en match inte kan starta eller den avbryts och
inte kan fardigspelas beslutar tavlingsjuryn om det ska spelas vid
annan tidpunkt och om den d& ska spelas frén start eller
aterupptas fran den tidpunkt matchen avbréts eller om ett eller
bada lagen forlorar matchen med 0—3.

Tivlingsledningen 2023-02-15




