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Hallbybollen
IF HALLBY BJUDER IN TILL

Efter 25 år inomhus flyttar Hallbybollen nu även ut på sanden.  
Den 14 juni 2020 är det premiär för Hallbybollen Beach och  

vi hälsar er välkomna till ett förhoppningsvis somrigt Jönköping.

Turneringen kommer att spelas som en endagars-turnering 
och vi kommer att erbjuda spel i följande åldersklasser: 

• F16 (födda 04 och yngre)
• P16 (födda 04 och yngre)
• F14 (födda 06 och yngre)
• P14 (födda 06 och yngre)
• F12 (födda 08 och yngre)
• P12 (födda 08 och yngre)

Turneringen kommer att spelas på Vätterstranden i Jön- 
köping. Om intresset är mycket stort så kommer vi eventuellt 
även använda oss av andra beachhandbollsplaner i Jönköp- 
ing. 

ANMÄLAN
Laget anmäls via vår hemsida: 

hallbybollenbeach.cups.nu 

Vi använder oss av systemet CupManager för all administra-
tion och kommunikation. Tänk därför på att så tidigt som 
möjligt registrera alla ledare som behöver ha information om 
cupen.

SISTA ANMÄLNINGSDAG 15 MAJ! 
Anmälningsavgiften per lag är 700 kr. Lag som deltagit i Hall-
bybollen 2020 (inomhusturneringen) och som anmäler sig 
senast den 15 mars 2020 erhåller 100 kr rabatt. Detta gäller 
dock endast ett lag per förening och åldersklass. Om fören-
ingen anmäler fler lag i samma åldersklass gäller ordinarie 
anmälningsavgift. Hallbybollen lägger in rabatten i Cup- 
Manager i samband med att laget har anmält sig.

Anmälan är godkänd först när anmälningsavgiften är in- 
betald och laget har erhållit bekräftelse att laget har god-
känts från Hallbybollen! Laget behåller sin plats i 15 dagar 
efter anmälan och har betalning då inte inkommit placeras 
laget efter det på reservlistan.

Anmälan är bindande vilket innebär att anmälningsavgiften 
inte betalas tillbaka vid urdragning.

Lag som vid anmälan direkt hamnar på reservlista ska vänta 
med att betala in anmälningsavgiften tills man har fått be-
sked om att man har kommit med.

Lag som drar sig ur turneringen efter att lottningen är fast-
ställd och utlagd på hemsidan (vecka 21) får utöver erlagda 
avgifter betala tilläggsavgift på 1000 kr.

Vi vill gärna ha en spridning med deltagande lag från så 
många föreningar som möjligt. Hallbybollen förbehåller sig 
därför möjligheten att begränsa antal deltagande lag per 
förening och klass om intresset är stort. 

SPELTID OCH SPELFORM
Vi räknar med att börja spela kl. 8.30 den 14 juni och håller 
på till ca 19.30. Vi planerar för gruppspel med 4-5 lag  
per grupp. Beroende på antal lag så blir det sedan slutspel 
alternativt placeringsmatcher. Varje lag garanteras minst  
4 matcher. 

Hallbybollen Beach kommer att följa det nya regelverket för 
barn och ungdom som SHF har tagit fram (läs mera under 
”Så spelas Hallbybollen Beach 2020”).

BOENDE OCH MAT
Det finns möjlighet att boka övernattning på hårdförlägg-
ning både natten före och natten efter cupen. Kostnaden 
för övernattning inklusive frukost är 150 kr per person och 
natt. Hårdförläggning bokas senast den 15 maj men gärna 
tidigare. 

Kiosk och grill kommer att finnas på cupområdet. Det kom-
mer även att finnas möjlighet att boka lunch och mellan-
målspaket. Vi återkommer med mer info om kostnader och 
hur det bokas.
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SÅ SPELAS HALLBYBOLLEN BEACH 2020
Hallbybollen följer Svenska Handbollsförbundets regelverk för Beachhandboll. Nedan följer att antal förtydliganden.

Hallbybollen

SPELET

• Spelplanen är 27 m lång och 12 m bred,  
målområdet är 6 m långt.

• Ett lag måste ha minst 4 spelare på sin laguppställning  
och får ha max 10 spelare samt 2 ledare. 1 målvakt och 
3 utespelare får vara på plan samtidigt.

• Målvakten kan ersättas av en utespelare som kallas specia-
list. Målvakten och specialisten får endast beträda spelpla-
nen genom eget målområde men får lämna planen genom 
hela långsidan.

• Målvaktens och specialistens tröjfärg ska skilja sig från 
utespelarnas.

• Lagen står på var sin sida av planen och byter. 

• Matcherna startas alltid med uppkast.

• Inga avkast efter mål utan spelet sätts igång direkt från 
målvakten från målgården. 

• Utespelare får ta bollen som ligger eller rullar i målgården.

• När bollen går över sidlinjen på långsidan så blir det inkast. 

• Det är tillåtet att rulla bollen och det räknas som att man 
studsar. Att doppa bollen räknas inte som studs, bollen 
måste släppas för att det ska räknas som studs. 

• Matchtiden i samtliga klasser är 2 x 7min. I samtliga  
matcher spelas Shoot-Out. Inga Lag Time-Out beviljas.

• En match består av två set (som alltså är 7 minuter) och 
med en paus på 1 minut. Vinnaren av varje halvlek tilldelas 
en poäng. 

• Varje match avslutas med shoot out. Tre spelare i varje lag 
kör varsin shoot-out. Vid eventuell lika ställning efter dessa 
tillämpas en shoot-out per lag tills en vinnare kan utses.

POÄNGRÄKNING (gäller samtliga klasser)

• Om ett lag vinner bägge seten och shoot outen blir  
resultatet 2-0. 

• Vinner ett lag ett set och shoot outen blir resultatet 2-1. 

• Om ett lag vinner bägge seten men förlorar shoot outen  
blir resultatet 2-1.

OM SHOOT OUT

• Varje lag har en målvakt i mål och väljer ut tre spelare som 
får ta varsin shoot out. Domarna lottar vem som börjar. 
Lagen skjuter varannan shoot out. 

• Båda målvakterna står på sin respektive mållinje. Ute- 
spelaren på tur att skjuta ställer upp med en fot på 
målgårdslinjen. Utespelaren passar målvakten. Först då  
får målvakterna röra sig från sina utgångspositioner. 
Målvakten kan välja att skjuta själv, eller så kan målvakten 
passa utespelaren som springer mot motståndarmålet. 
Utespelaren försöker då göra mål. (OBS: ska genomföras 
inom tre sekunder).

• Nuddar bollen marken, alternativt att utespelaren gör ett 
regelfel döms shoot outen bort. Om försvarande målvakt 
begår ett regelfel blir det straff och rött kort. 

• Det lag som fått flest poäng vinner shoot outen. 

BESTRAFFNINGAR

• Den utvisade spelaren ska lämna planen och får komma  
in igen när det egna laget är i besittning av bollen igen.

• Om en spelare får sin andra utvisning innebär det  
diskvalifikation (rött kort). 

• Ett direkt rött kort resulterar i avstängning under nästa 
match.

SÅ RÄKNAS MÅL

• Vanliga mål = en poäng.

• Spektakulära mål (snurr eller inflight/japan) = två poäng.

• Mål av målvakt eller specialist (spelare som byter med 
målvakt i anfall) = 2 poäng (gäller endast i U 16). I U 12 - 14 
räknas mål av målvakt eller specialist med 1 poäng.

• Straffmål = 2 poäng

SÄRSKILDA REGLER FÖR KLASSERNA U 12 -14

I klasserna U 12 - U 14 gäller följande: 

• För att göra två poäng genom snurr/360 är det inte nöd-
vändigt att genomföra en hel 360 i luften, d.v.s. fötterna 
behöver inte peka rakt mot mål i samband med upphoppet.

• I de fall specialisten gör mål eller om målvakten följer med 
upp i anfallet och gör mål ska den spelarens mål endast 
räknas som 1 poäng. Avsikten med denna regelanpassning 
är att undvika att en person i laget tar alla avslut. 

• En specialist får dock 2 poäng ute på spelfältet enligt  
samma regelverk som övriga spelare.
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